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Vorlaufige Unterrichtsvorhaben
der Informatik in der Klasse 6

bis zur Veroffentlichung der Kernlehrplane

1 Programmieren mit einer visuellen

Programmierumgebung
e Einfuhrung in die Beispiele:
Programmierumgebung Programmierung von Calliope

) ] Wiederholung, Vertiefung und Erweiterung
e Sequenzen von Anweisungen an ein _
Objekt der in Klasse 5 erlangten Kompetenzen

e  Wiederholungen, Animationen Reagieren
auf Ereignisse

e Verwendung und Nutzen von Variablen
e Verzweigungen

e Schleifen mit
Abbruchbedingungen

e Berechnungen

e Abfragen und Verwenden von
Benutzereingaben
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2 Kryptologie

e Was ist die Kryptologie und wozu
braucht man sie?

e Unsichtbare® Nachrichten

e Nachrichten ver- und
entschlisseln

e Transposition

e Substitution
e Casar- Verfahren

¢ Nachrichten ohne Schissel ,knacken”

Beispiele:
Definitionen und Bedeutung:

Kryptologie (Kryptographie und Kryptoanalyse)
Warum sollte bzw. welche Daten sollten
verschlisselt werden?

e E-Mail (z.B. Liebesbrief)

e WhatsApp Nachrichten/Snapchat (Fotos)

e Schuilerakte/Noten

e Anonymitat

Steganographie:

Geheimtinte

R&aubersprache (Kalle Blomquist)
Bild in Bild

visuelle ,Kryptographie®
Buchchiffre (Beale-Chiffre)

Transposition:

e Skytale(n) basteln, verschiedene Durchmesser
e Schablone
o Pfligen

Substitution:

e Freimaurer

o Playfair

e Caeser

¢ ROT13 (GeoCaching)




